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Urzadzenie to skiada sie z dwoch oddzielnych elementéw:

» klawiatura numeryczna 12 przyciskowa

» karta ,matka”.

Potaczenie klawiatury z kartg ,matkg” dokonuje sie przy pomocy przewodu 3-
zytowego. Do kazdej karty ,matki” mogg by¢ dotgczone 2 klawiatury, potgczone
rownolegle. Karta matka ma 2 wyjscia przekaznikowe. Pierwsze wyjscie (zestyk NC)
blokuje automatyzacje po uzyciu przycisku STOP. Klawiatura posiada 12 przyciskow:
oprocz 10 przyciskéw numerycznych (0,1,2,..., 9), znajduje sie przycisk E (ENTER),
majacy funkcje potwierdzania i przesytania danych do karty ,matki” oraz przycisk
STOP - funkcja blokowania (wykorzystywany przy wspotpracy z programatorem).

Dioda sygnalizacyjna LED zaswieci sie na zielono po przycisnieciu kazdego
przycisku

w celu potwierdzenia, ze dany klawisz zostat nacisniety; ta sama dioda zaswieci sie
na czerwono podczas procesu programowania; podwojne migotanie sygnalizuje
nieprawidtowos$¢ kodu wejsciowego.

Klawiatura wyposazona jest ponadto w sygnat akustyczny, ktory dziata za kazdym
razem, kiedy wystukany jest prawidtowy kod wejsciowy.

Max liczba r6znych kodoéw wejsciowych 1.000.000.

Kazda karta ,matka” ma swoj wiasny kod podstawowy (zaprogramowany w fabryce,
nie mozna go zmodyfikowaé), pozwalajagcy na wejscie do systemu w fazie
programowania; informacja o tym podana jest w jasny sposob w gornej czesci karty
.,matki” i nie nalezy go myli¢ z kodem wejsciowym.

UWAGA: przed podigczeniem zasilania do karty ,matki” nalezy dokonac
nastepujgcych czynnosci:

1. Ustawi¢ przetgcznik DIP-SWITCH nr 1 w pozycji ON oraz DIP-SWITCH nr 2 w
pozycji OFF

2. Podtaczy¢ zasilanie 24V ~ do karty.

3. LED na klawiaturze i na karcie zaswieci sie na czerwono.

4. Wystukac¢ kod podstawowy (napisany w gérnej czesci karty ,matki” i potwierdzi¢
przyciskiem E (ENTER).

5. LED ma sie swieci¢ na czerwono w celu potwierdzenia prawidtowego wystukania
kodu podstawowego

6. Przycisng¢ przycisk ,,0” i potwierdzi¢ przyciskiem E

7. Wystuka¢ kod, ktory bedzie uzywany jako kod wejsciowy (od 1 do 6 cyfr);
potwierdzic¢ przyciskiem E

8. LED ma sie zgasic; przestawi¢ DIP-SWITCH nr 1 na pozycje OFF w celu
zapamietania wprowadzonego kodu.
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Przyktad :

Kod podstawowy (napisany na karcie ,matce”): 987654

Kod wejsciowy, ktory ma by¢ wprowadzony do pamieci: 137503 (max 6 cyfr)
Kolejnosé naciskania przyciskow: 987654 E O E 137503 E.

W tym momencie kod wejsciowy wprowadzany jest do pamieci; w celu sprawdzenia
nalezy wystukac na klawiaturze dany kod i potwierdzi¢ przyciskiem E.

Przykitad: 137503 E

Ze wzgledow bezpieczenstwa, po wprowadzeniu kodu zaciski 5 i 6 zostajg zwarte na
ok. 2 sek. W tym czasie nalezy otworzyé drzwi. Aby nie pozostawi¢ drzwi
odblokowanych zaleca sie stosowac¢ elektrozamki o dziataniu ciggtlym a nie
impulsowym.

Wyzej opisana procedura dokonywana jest w momencie instalowania urzgdzenia,
albo gdy kod wejsciowy zostat zapomniany.

Kod wejsciowy moze zosta¢ zmieniony przez uzytkownika, uzywajac klawiatury, tylko
w przypadku, gdy znany jest zaréwno kod podstawowy jak i kod wejsciowy, ktory ma
by¢ zmodyfikowany, dziatajac w nastepujacy sposob:

1. Wystuka¢ kod podstawowy (zapisany na karcie ,matce”), potwierdzi¢ przyciskiem
E, dioda LED zaswieci sie na czerwono,

2. Wystuka¢ kod, ktéry ma by¢ zmodyfikowany, potwierdzi¢ E (w czasie $wiecenia
diody),

3. Wystuka¢ nowy kod wejsciowy (ten, ktdry ma by¢ wprowadzony do pamieci - max
6 cyfr), potwierdzi¢ przyciskiem E, LED czerwony ma zgasngg.

Przyktad kod podstawowy 987654

Kod wejsciowy, ktory chcemy zmodyfikowac: 137503.

Nowy kod wejsciowy, ktéry ma by¢ wprowadzony do pamieci: 2341.
Kolejnosé naciskania przyciskow: 987654 E 137503 E 2431 E.
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W celu sprawdzenia prawidtowosci procedury nalezy wystukac¢ zaprogramowany kod
wejsciowy, potwierdzi¢ przyciskiem E; sygnat akustyczny potwierdzi prawidtowosc¢
kodu wejsciowego.

W przypadku wystukania btednego kodu wejsciowego trzy razy pod rzad, mozna
zablokowaé klawiature na 2 minuty; w tym celu nalezy przestawi¢ DIP-SWITCH nr 2
na pozycje ON. Zablokowanie zostanie zasygnalizowane poprzez impulsowe
Swiecenie diody LED na czerwono.

UWAGA:

Pomiedzy jednym przycisnieciem przycisku i nastepnym przycisnieciem nie moze
uptyng¢ wiecej jak 10 sekund, w przeciwnym przypadku zarOowno procedura
programowania jak i wprowadzania kodu wejsciowego zostaje wyzerowana.
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